Lokala Regler Hook GK 2026

Golf spelas enligt gidllande Regler for Golfspel. Spel- och tidvlingshandboken kapitel 1, handicapreglerna och
amatorreglerna samt foljande Lokala regler:

LOKALA REGLER OCH TILLFALLIGA LOKALA REGLER

Tillfélliga lokala regler finns anslagna pa anslagstavlan och pa hemsidan (www.hooksgk.se)

Darutdver giller foljande lokala regler for allt spel pa klubben savida inget annat anges i samband med en enskild tévling.
For den fullstdndiga svenska texten till en lokal regel dir hanvisning &r till Modell for lokal regel, se R&A app Regler for
golfspel, Committee Procedures Kap 8 eller Spel och tavlingsinfobanken pa SGF:s hemsida under Lokala regler

PLIKT FOR BROTT MOT LOKAL REGEL (om inget annat siigs i den lokala regeln):
Allmén plikt (forlust av hil i matchspel eller tva slags plikt i slagspel).

1. PROVISORISK BOLL (REGEL 18)
Om en spelare inte vet om spelarens boll &r i pliktomradet efter slag fran tee pd Parkbanan hél 4 far
spelaren spela en provisorisk boll enligt Regel 18.3 som har dndrats pé detta sétt:
Efter att spelaren har spelat en provisorisk boll enligt denna regel far spelaren inte anvéinda nagot ytterligare
alternativ enligt Regel 17.1 med avseende pa den ursprungliga bollen. For att avgora nir den provisoriska
bollen blir spelarens boll i spel eller om den maste eller far 6verges géller Regel 18.3¢(2) och 18.3¢(3) med
undantag for att: e« Nér den ursprungliga bollen hittas i pliktomrdde inom tre minuters soktid. Far spelaren
vélja att antingen »»Fortsétta att spela den ursprungliga bollen som den ligger i pliktomradet och i sa fall fir
den provisoriska bollen inte spelas eller »»Fortsitta att spela den provisoriska bollen och da fér inte den
ursprungliga bollen spelas. ** Nar den ursprungliga bollen inte hittas inom tre minuters soktid eller om det ar
ként eller s& gott som sékert att den dr 1 pliktomradet blir den provisoriska bollen spelarens boll i spel.

2. PLIKTOMRADEN (Regel 17). Alla omarkerade diken riknas som ett réott pliktomrdde.
Skogsbanan hal 10, det roda pliktomradet vénster sida fran tee som bara 4r definierad pé en sida dr odndligt.
Hela det markerade pliktomridet mellan hil 12 och 7 pa Skogsbanan ir ett rott pliktomrade.

3. ONORMALA BANFORHALLANDEN (REGEL 16) OCH INTEGRERADE FOREMAL

a) Mark under arbete:

1. Alla omrdden som identifieras av bla pinnar eller pd annat sétt angetts som mark under arbete.

2. Omréden definierat av bla pinnar med gron topp ér en spelforbudszon som ska behandlas som mark
under arbete. Léttnad utan plikt for storande inverkan av spelforbudszon maste tas enligt regel 16.1f.

3. Vit spraylinje runt om ett omrade definierar gransen for mark under arbete.

4. Omréden i bunkrar dér sand forts bort av rinnande vatten vilket gett upphov till djupa faror genom sanden.

5. Myrstackar pa banan &r, enligt spelarens val, 16sa naturféremal som far tas bort enligt regel 15.1 eller
mark under arbete frén vilket lattnad utan plikt &r tillaten enligt regel 16.1.b.

6. Jordfasta stenar och berg i dagen pa den finklippta delen av spelfiltet.

7. Grusade dréneringsstringar.

8. Skarvar i skuren gréstorv, littnad kommer inte att tilldtas om skarven enbart inverkar pa spelarens stans.

b) Oflyttbara tillverkade foremal:

1. Omréden vars grins definieras av vita spraylinjer som ansluter till omraden definierade som oflyttbara
tillverkade foreméal har samma status som det tillverkade foremaélet.

2. Unga trdd identifierade med stodpinne.

3. Alla avstandsplattor pa banan ska behandlas som oflyttbara tillverkade foremél. Léttnade enligt Regel 16.1
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